Муниципальное казённое дошкольное образовательное учреждение – детский сад № 6 г.Татарск
Квест-игра (подготовительная группа)
«В поисках потерянного времени»

с применением конструктора Cuboro
Подготовила:
воспитатель высшей 

квалификационной категории
Трушина О.И.
 2022 г.

г. Татарск

слайд 2 
Цель: дать дошкольникам возможность продемонстрировать накопившийся опыт в работе с конструктором «Cuboro».
Задачи:
Образовательные:

· Формировать умение строить композицию по заданным параметрам.
· Реализация самостоятельной конструктивно-модельной деятельности детей;
· Пропедевтика инженерного образования;

Развивающие:

· Развивать у детей активный интерес к конструированию.
Воспитательные:

· Формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками;

· Воспитывать самостоятельность и точность в работе.
Оборудование: три конструктора Cuboro basis, и конструктор Cuboro стандарт, схемы постройки, цифры, презентация, медали, дипломы, волшебный куб.
Ход НОД:
Слайд 3(автоматически) Звучат фанфары 
Ведущая: Здравствуйте, уважаемые гости и участники! Приветствую вас на Втором турнире по Куборо!

Сегодня в этом зале встречаются  команды: 
Шарики – Маша, Карина С, Настя М, Артем, Василиса
Кубики – Захар, Вероника, Кирилл, Настя С, Карина Ш.
Команды, Вам предоставляется слово для приветствия!

Приветствие команд
Мы шарики- цветные  ловкие и быстрые, никто нас не догонит никто не остановит! 
Мы кубики-кубарики, восьмое чудо света, мы лучшие из лучших узнают все об этом! 
Ведущая: 
Браво, всем командам! Вот такие сегодня собрались у нас ребята: дружные, весёлые, находчивые.
Все команды находятся в прекрасной форме и готовы немедленно приступить к конкурсным заданиям, занимайте свои места.
           А сегодня мы с вами проводим квест-игру «В поисках потерянного времени».
- Ребята, сегодня утром к нам на почту пришло аудио письмо с просьбой о помощи, давайте его вместе послушаем и узнаем, что случилось, и кто просит помощи.

 «Дорогие ребята! У нас, жителей Солнечного города, случилось несчастье. На главной площади нашего города стоит башня, на которой висели часы. И любой житель всегда мог узнать время. А сегодня мы все проспали, потому что не услышали боя часов. Малыши опоздали в детский сад, ученики в школу, а взрослые – на работу. Мы все очень забеспокоились, собрались на площади, и увидели, что часов на башне нет.

- «Куда делись часы?» - спрашивали все друг у друга.

- «Сколько сейчас времени, и что мы должны сейчас делать?»

Вдруг старый дворник, подметавший площадь сказал, что видел, как рано утром в городе появился злой волшебник, сломал часы и спрятал их в кубик с кодовым замком. Мы знаем, что вы очень смелые и сообразительные, и обращаемся к вам с просьбой помочь вернуть часы»

- Ребята, вот он этот кубик, где спрятаны часы, но на нем висит кодовый замок. Для того, чтобы его открыть, нужно узнать код. Для того чтобы узнать код, вы должны выполнить три задания, и после выполнения каждого получить кубик из конструктора. Получив их, вы сможете открыть замок.

Итак, 1 тур:

Пока капитаны команд определяют какие кубики спрятаны в волшебном мешочке и находят их в своем наборе куборо, члены команд делят все кубики на 4 группы (карточка 76А) и подсчитывают в каждой группе количество кубиков, обозначая их цифрой. Время на выполнение задания 3 минуты.
Проверяем правильность выполнения задания капитанами и членами команд.
Молодцы! Все выполнили правильно, получаете 1 кубик, разместите его на своей платформе.
2 тур.

Перед вами незавершенная конструкция (карточка 61А), по которой не может прокатиться шарик. Ваша задача достроить конструкцию так, чтобы шарик плавно по ней прокатился. На решение задачи у вас 3 минуты.
Проверяем правильность выполнения задания. Команда «Шарики», команда «Кубики».

Молодцы! Все выполнили правильно, получаете 1 кубик, разместите его на своей платформе.
А сейчас музыкальная пауза. Нужно отдохнуть перед самым сложным заданием.
Слайд 5 (автоматически) Физминутка с кубиками.
3 тур.

Вот и подошел основной тур нашего испытания, он определит какая команда будет победителем. А поможет нам в этом бланк соревнований (карточка 92В). Чья команда наберет больше баллов, та и победила.
Перед вами координатная сетка с рисунком, по которому нужно построить маршрут для шарика. Известно, где находится стартовая башня и положение одного кубика. Какого? (№4). Выход из конструкции определяете самостоятельно.
Ваша задача:

-использовать как можно больше кубиков;

- время движения шарика было наибольшим;

-чтобы кубики использовались дважды. Понятно? (у вас 5 минут).
Приступаем к работе. На старт! Внимание! Марш! 
Дети встают около стола с конструктором, и глядя на схему строят конструкцию, группами.
(Для проверки правильности построения дети пускают шарики по лабиринту)
А сейчас команда Шарики подходят к соперникам и проверяем правильность построения конструкции. Каждый член команды запускает свой шарик и записывается время прохождения шарика. Теперь капитан команды Кубиков описывает нам конструкцию, а я фиксирую в бланке соревнований.
Тоже самое с командами наоборот. Молодцы! Заработали последний кубик. Устанавливайте его на платформу.
— Молодцы, ребята, поработали на славу.  
Рефлексия.
А пока эксперты-зрители подсчитывают очки и определяют победителя, мы с вами подведем итог.
— Что вам больше всего понравилось?
— Как вы считаете, справились ли вы с заданием квест-игры и достойны ли победы?
Если да, то положите свой маленький кубик в зеленую чашу, а если нет, то в красную. Посмотрим какая чаша победила….
Прошу команды занять свои места для награждения!
Эксперты объявите пожалуйста результаты соревнований.
Награждение детей грамотами.

Пришло время заглянуть в наш волшебный кубик. Вы получили 3 кубика, и знаете, что у каждого кубика есть свой номер. Так вот код от замка – это и есть номера заработанных вами кубиков. Посмотрите внимательно и соотнесите номер кубика с цифрой. У вас должно получиться трехзначный код. Кто первый код нашел, тот и пробует открыть замок (329)
Вот и подошел к концу наш второй турнир по конструированию. Ребята, вам понравилось участвовать в турнире? Вы большие молодцы!

 

